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Mediawijs

● Andy.Demeulenaere@mediawijs.be, coördinator @

● Mediawijs, Vlaams Kenniscentrum Digitale en Mediawijsheid sinds 2013

○ Vlaams: noordelijke helft van België, door de overheid gefinancierd

○ Kenniscentrum: gebaseerd op onderzoek en best practices om het 

veld te ondersteunen bij het bereiken van het publiek

○ Digitale en mediageletterdheid: twee kanten van dezelfde medaille

mailto:Andy.Demeulenaere@mediawijs.be




http://drive.google.com/file/d/1YmzqQrcieFj6gnRzKnnt05wLCwLckjz_/view


































Levelup Vlaanderen - Visienota Gamebeleid

● In de eerste plaats een economisch beleid
● Legt daarvoor goede acties vast  (Gamehub, tax shelter, extra in 

gamefonds …)
● Rol VRT als digital first publiek mediabedrijf kan radicaler 

uitgebouwd worden als distributeur / opdrachtgever van 
(educatieve) games.

● Ook andere grote mediaspelers (Studio100) zouden krachtigere 
partners kunnen zijn mochten  sectoren meer integreren.

● Opleiding secundair onderwijs met hoogstaande wiskundige 
richting in voorbereiding op digitale studies vaak gemiste kans.

● Innovatie moet inzetten in ondersteunende tech + 
ethiek/regulering (Spatial Computing, Game Engines, Virtual 
Environments, Virtual Economies)
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